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Einfaches Management
aller Produkte dank
unserer Software

Eingebundene VR-Brillen und Tablets fernsteuern, verwalten
und mit Inhalten bespielen - von zentraler Stelle aus und ohne
tiefergehendes technisches Verstdndnis oder Vorerfahrung
- unser Mobile Device Management macht es moglich. Uber
das (Kunden-)Portal - im Grunde eine einfache Internetseite -
kdnnen Sie als Nutzer unserer Komplettldsung Anwendungen
auf den integrierten Brillen starten, stoppen oder pausieren.
Zudem konnen Uber das Portal neue, auch eigene Anwendun-
genauflhre Komplettlosung geladenwerden. Die Erstellungvon
verschiedenen Playlists dient zur optimalen Vorbereitung fir
Ihre ideale Lerneinheit.

www.vil.group

Ganzlich neue Erfahrungen
im Schulunterricht dank
unserer Content Library

Immersive 360°-Videos und interaktive 3D-Anwendungen -
unsere Content Library instrumentalisiert die Virtual Reality
flir Wissensvermittlung jeglicher Art! Schulische Inhalte oder
kluge Ergénzungen fiir die Berufsorientierung - in der virtuellen
Welt mithilfe unserer Content Library. Ausgewahlten Inhalten
aus der Library liegen Begleitmaterialien zur Wissensvertie-
fung und -abfrage bei. Fiir maximale Flexibilitat ist das System
offen und kann durch eigene Inhalte erweitert werden.




